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PRESENTACION
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Los libros digitales de ASINEA son sin lugar a duda herramienta de meditacion para
investigadores, docentes, alumnos y directivos de las instituciones de ensenanza de la
disciplina del espacio habitable, en esta ocasidon nos complace darle continuidad al
anterior en el cual los temas implicaban el desafio que envuelve a la academia, con
el objetivo de darle formacién a una nueva generacion de arquitectos con preocu-
paciones contempordneas y con la mirada puesta en el futuro.

En esta ocasion el tema central del libro digital es sobre “Procesos de ensenanza -
aprendizaje en las escuelas de arquitectura, ante el avance tecnolégico del siglo
XXI". Sin lugar a dudas este punto es medular en los planes de estudio actuales de
nuestras insfituciones.

La nueva generacién desarrolla sus aspectos de reflexion, creacién y realizacion des-
de diversas plataformas digitales, socializa en foros, intercambia y comparte informa-
cion cofidianamente, establece premisas de cardcter sustentable con alto grado de
tecnologia. La fuerte discusion entre el aspecto romdntico del diseho en donde arras-
trar |&piz es inherente al quehacer del arquitecto y la version digitalizada de planos,
maquetas en tercera dimensién, recorridos virtuales y aplicaciéon de software es el
punto principal de este texto.

De nueva cuenta estas discusiones van mds alld de textos y mesas de trabajo, se lle-
van al aula, se discuten con pasién, se argumenta desde la ética, la creatividad y la
sustentabilidad, pero por sobre todo sustentan una nueva forma de ver el espacio en
donde la esfera del ostracismo nos alcanza y nos impide promover la solidaridad en el
marco de hacer comunidad, que es tan necesario en nuestros dias, esta es sin duda
una obligacién de los jbvenes arquitectos, darle pasidon y humanidad a la tecnologia
del diseno.

La intencion desde ASINEA en nuestras publicaciones, es siempre consolidar nuestros
proyectos institucionales y regionales para contribuir con ello a construir un pais mds
grande y fuerte, con identfidad, considerando el frabajo colaborativo como eje rec-
for.

Nuestro mayor deseo es que este producto editorial nos haga reflexionar y mueva
nuestros espiritus a escribir, discutir y promover la consciencia de un disefhio con emo-
cion y provocativo, relevante e innovador, que permita una docencia comprometida
y una investigacién aplicada, queda pues la invitacion a seguir colaborando con
estos esfuerzos editoriales.

Dr. Anuar Abraham Kasis Ariceaga
Presidente de la Asociacion de Instituciones de Ensefanza
de la Arquitectura de la Republica Mexicana.
ASINEA, A.C.
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Bienvenidos a esta fierra con encanto que es hogar de hombres que construyen el fu-
turo sin olvidar su pasado. Bienvenidos a esta ciudad tipica, a este maravilloso Pueblo
mdgico, lugar en donde sus adobes y su barro narran y cantan su historia.

Bienvenidos a esta Tierra de Arquitectura verndcula donde convive el pasado vy el
presente. Bienvenidos Estimados Directores, Docentes, alumnos, amigos todos a esta,
que es su casa, la Universidad IUEM.

Bienvenidos a ASINEA 96. Bienvenidos todos al Congreso Nacional de Arquitectura en
el marco de la nonagésima sexta reunién nacional de la Asociacién de Instituciones
de la Ensenanza de la Arquitectura de la RepUblica Mexicana.

Quienes formamos parte de esta gran Institucion... la Universidad IUEM y de manera
especial, quienes integramos las Escuelas Profesionales de Arquitectura, Disefio Grd-
fico y Diseno Industrial, los recibimos con los brazos abiertos a esta Tierra que es cuna
de hombres tfrabajadores y creativos; hombres que con empeno muestran su esencia,
su espiritu y su ser a cada una de sus obras.

Bienvenidos a Metepec, tierra con ADN creativo. Joseph Muntanola apunta que la
arquitectura se ocupa del lugar. En Heidegger, el lugar es aquella unificacién de es-
pacio y tiempo. Es, el lugar, ahora en el aquiy aqui en el ahora.

Estimados amigos, entender y ensenar arquitectura requiere de una lectura minucio-
sa, no solamente del espacio, sino también del tiempo... del pasado para compren-
der nuestra esencia, del futuro para trazar y proyectar entornos sustentables y del
presente, del ahora.

Este ahora, esta erqg; es la era y el ahora, donde las tecnologias de la informacién y
la comunicacion alteran las percepciones del espacio. Pareceria que los puntos geo-
grdficos son mds cercanos porque lejania y cercania no solo dependen del espacio,
sino también (y sobretodo) del tiempo.

Pareceria que estamos mds comunicados que nunca antes en la historia debido a
que hoy somos testigos y actores de una evolucién acelerada de la tecnologia que,
asi como nos abruma y envuelve, nos ofrece herramientas para el desarrollo, andlisis,
proyeccién de la arquitectura.

La arquitectura, asociada al diseno de espacios habitables, enfrenta un contexto
marcado por el surgimiento de alumnos que buscan estar a la vanguardia en el uso
de las Tecnologias de la informacién y la comunicacién.

Dicho panorama....obliga a las instituciones destinadas a la ensenanza de la arqui-
tectura....... a reflexionar sobre el proceso de ensenanza aprendizaje, dado que las
generaciones de docentes experimentan una brecha generacional en cuanto el mao-
nejo de nuevas tecnologias.

La tradiciéon histérica de este proceso, en funcién de un didlogo experto — aprendiz
y ensayo - error, como estrategia de aprendizaje, se ha visto envuelta en un cimulo
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de avances tecnoldgicos, lo cual pareceria que no permite asimilar el aprendizaje de
arquitectura debido a que dichos avances en la tecnologia diversifican las formas de
frabajo e imposibilitan unificar el proceso.

De tal suerte que estamos llamados a reinventar el proceso y reducir las discrepancias
generacionales enfre docentes y alumnos. Esta reinvenciéon no consiste en cambiar
las actitudes, sino en modificar conductas.

Si bien es cierto, las tecnologias digitales permiten eficientar tiempos y calidad de
representacion, debemos darle su justa dimension. Pues como lo menciona el Arg. Ra-
fael Moneo.... “un dibujo en computadora a veces oscurece mds de lo que aclara”.

Reflexionar desde disimiles posturas y bajo diferentes enfoques, (teoria e historia, con-
ceptualizacion y representacion) acerca de los procesos de ensefanza — aprendizaje
en las escuelas de Arquitectura ante los avances tecnoldgicos del siglo XXI constituye
el objetivo principal de este Congreso Nacional y es, el conjunto de reflexiones, lo
gue nos motiva a Directores, Investigadores, docentes y alumnos de la Arquitectura a
reunirnos aqui y ahora para hacer de ASINEA 96 el LUGAR de convergencia de ideas,
el lugar del didlogo, el lugar en donde sus actores, Ustedes estimados amigos, den
respuestas a aquellas preguntas que detonan el debate.

Para este Congreso Nacional de Arquitectura, del que nos honra ser sede, se han
organizado 90 presentaciones entre ponencias, carteles y respuestas a preguntas de-
tonadoras, conjunto de participaciones, SINE QUA NON, seria posible conducir el Con-
greso Nacional de Arquitectura ASINEA 96 al éxito.

Ahora son Ustedes, estimados amigos, distinguidos Directores, investigadores, docen-
tes, alumnos. Quienes respondan y quienes planteen sus puntos de vista, sus posturas.
Son ustedes quienes tienen la voz. Bienvenidos y muchas gracias.

M en Dis. Sebastidn Alejandro Carriéon Sdnchez
Director de las Escuelas Profesionales de Arquitectura,

Disefio Grdfico y Diseno Industrial
Universidad IUEM
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Formar futuros Arquitectos significa mucho mds que preparar alumnos y egresados
para responder un examen, va mds alld de instruir disenadores que solucionen proble-
mas de espacios habitables. Estamos llamados, quienes infegramos las Instituciones
de ensenanza de la Arquitectura del pais, a formar Arquitectos que FORMULEN pro-
blemas antes que limitarse a resolverlos, y estos planteamientos deben realizarse bajo
la complejidad y bajo enfoques multidisciplinarios y transdiciplinarios.

De ahi la importancia de reconocer que el Arquitecto debe ser formado con acen-
tuacién en una de las multiples especialidades.

Las ponencias, exposiciones de carteles, respuestas a preguntas detonadoras, partici-
paciones de directores en mesas de frabajo y sobretodo el didlogo desarrollado entre
diferentes actores de la ensenanza de la Arquitectura y provenientes de muy variados
puntos de la RepuUblica Mexicana y bajo tres enfoques: reflexion, creacién y realiza-
cion constituye la esencia misma del congreso nacional de arquitectura en el marco
de la nonagésima sexta reunion de la Asociaciéon de Instituciones de Ensenanza de
la Arquitectura de la Republica Mexicana.... Congreso del que la Universidad IUEM
(Instituto Universitario del Estado de México) se enorgullece ser sede.

La academia debe ser cercana a la praxis. Por esto resulta fundamental celebrar
convenios con colegios de Arquitectos y con empresas de los diferentes ramos de la
Arquitectura para fomentar el desarrollo de actividades que acerquen al estudian-
te a la prdctica profesional desde su formacion tempranag; y que la evaluacién se
desarrolle a través de una rlbrica en la que se valoren reactivos tanto tedricos que
evalten el conocimiento, como prdcticos que evalten el nivel conceptual, y que a su
vez ayuden a garantizar que el alumno sea capaz de resolver un proyecto infegral en
el que se considere el diseno de habitabilidad, accesibilidad universal, preservacion
medioambiental y criterios estructurales, por lo cual se deberd considerar que en las
Escuelas se desarrollen ejercicios de diseno con los puntos anteriores.

Lo dicho, dentro del marco del avance tecnoldgico de este ahora, de este siglo XXI,
sin duda acelerado y exponencial que denota una evolucion atipica en el recorrido
de la Arquitectura y que bajo los enfoques: tedrico — histérico, conceptualizacion y de
representacién concluye en las reflexiones aqui presentadas.

Es vital y nos compete trazar lineas de accién y estrategias que apoyen a la formacion
integral del alumno a través de la participacion de los docentes capacitados no sola-
mente en el dmbito de su profesion sino también en el drea académica.

Para la universidad IUEM, el congreso nacional de Arquitectura, ha representado una
oportunidad de intfegrar posturas diversas que contribuyen al proceso que hemos lle-
vado de mejora continua en la calidad académica y buscando dreas de oportuni-
dad aprovechando estas reuniones para intfercambiar ideas, ya que es importante
la cultura de preparacién con un criterio amplio y flexible en la que se evalten las
habilidades del futuro arquitecto.

En los fres dias de intenso trabaijo, se llevaron a cabo diversas actividades en beneficio
de la ensenanza de la Arquitectura del pais, sobresalen: La Asamblea Nacional de Di-
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rectores, la Asamblea de Comision Académica, ponencias en fres mesas de trabagjo,
ademds de respuestas a preguntas detonadoras por parte de los directores en me-
sas, se presentaron los carteles y se desarrollaron actividades académicas de manera
paralela: talleres de disefo paramétrico, dibujo al natural, arquitectura bioclimdatica,
Space Syntax, acuarela, detonantes creativos, realidad aumentada, dibujo, natura-
cion, sin olvidar la feria de posgrados y la presentacién de un libro.

Se redlizaron exposiciones de arte pldstica: sellos conventuales, acuarela y esculturas
en acero inoxidable. Se presentd un concierto de musica cldsica y se llevaron a cabo
4 conferencias magistrales a cargo de Enrique Norten, Javier Senosian, Javier Villalo-
bos Jaramillo y Mario Schjetnan.

Es momento de agradecer a los Arquitectos Jesus Castafeda Arratia y Gabriel José
Luis Mucino Diaz por la ayuda incondicional brindada para la organizacién del even-
to. De manera especial, agradezco al Mfro. Marco Antonio Luna Pichardo, director de
la facultad de arquitectura y diseno de la Universidad Auténoma del estado de Mé-
xico y vicepresidente de la Regidn Metropolitana de ASINEA por su invaluable apoyo.

De igual manera quiero agradecer a los miembros del Consejo Directivo de ASINEA
presidido por el Dr. Anuar Abraham Kasis Ariceaga por la oportunidad que nos han
brindado de organizar este congreso nacional de arquitectura y sobre todo por la
confianza depositada en esta Gran Institucidén de la que me honra pertenecer.

Quiero agradecer al Sr. Rector de la Universidad IUEM, Maestro en Administracién de
empresas Mario Luis Pérez Méndez por su incondicional apoyo y por la confianza de-
positada en el gran equipo de colaboradores para conducir este congreso nacional
de arquitectura al éxito.

Doy las gracias a todos los miembros del equipo, a los lideres de las diferentes co-
misiones. A todas y cada uno de las personas que participaron en la organizacion y
participacion de este congreso.

Gracias a ustedes, visitantes, directores, ponentes, talleristas, expositores, alumnos, ar-
quitectos, maestros.

M en Dis. Sebastidn Alejandro Carriéon Sdnchez
Director de las Escuelas Profesionales de Arquitectura,

Disefio Grdfico y Diseno Industrial
Universidad IUEM
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REFLEXION DE LA ARQUITECTURA

REFLEXION DE LA ARQUITECTURA

Estas ponencias resumen los dilemas que enfrentan los procesos de ensenanza -
aprendizaje de la “arquitectura” ante la influencia de los productos generados por
los medios masivos de comunicacion que han pasado a tener un papel activo en la
formacion de los procesos de ensenanza-aprendizaje a través de los cuales los “ar-
quitectos/as” son formados en el siglo XXI. El producto que genera no sélo informa
sino que propone la manera en cdmo se entiende la “arquitectura” y también lo que
hacen los “arquitectos/as”.

Uno de los impactos que tienen sobre el campo de lo arquitecténico, es la manera
en que se presenta que es la “arquitectura”. Tal es la importancia que tienen que
se puede llegar a decir que la construccidon medidtica de lo arquitecténico abarca,
influye y piensa al campo profesional, al campo de la investigacién y al campo de la
academia.

La tecnologia ha ido acompanando a la arquitectura en su evolucion a lo largo de
los anos, por ejemplo han cambiado los procesos constructivos y los materiales de
construccion, ya que conforme pasaba el tiempo se fueron descubriendo nuevos ma-
teriales, nuevas formas de construir, y se han logrado por medio de la tecnologia, por
lo tanto, la arquitectura ird creciendo conforme la evolucion se vaya presentando, y
conforme vaya creciendo la necesidad de la utilizacion de los medios relativos a las
Tecnologias serdn aplicados a la ensefianza de la arquitectura, en particular al diseho
arquitectdnico, para de tal manera lograr en el aprendizaje un mayor desarrollo y
destreza en el hacer proyectual.

Uno de los temas de gran importancia que abarca la tecnologia dentro de este cam-
po vy es indispensable dar a conocer en el campo académico para de esta manera
ayudar a potenciar la creatividad, es la Neuroarquitectura que es el uso que se le da
al color y la iluminacién dentro de los espacios, anudado con los avances tecnoldgi-
COos.

Por lo tanto serd necesaria la asesoria efectiva para facilitar la construccion del co-
nocimiento del sujeto de aprendizaje vy la académica en el proceso de enseianza
y aprendizaje, cémo los recursos diddcticos y el método de ensenanza, que sugie-
re una diddctica, logran efectivamente y eficazmente el cometido de “facilitarle al
estudiante el camino de transferir el conocimiento aprendido para construir nuevos
conocimientos, pero sobre fodo, que siembre los elementos de la madurez y aportar
alternativas creativas”.

Ya que el disefio arquitectdnico nos sitia en un territorio epistemoldgico, referente a
las caracteristicas de los procesos de elaboracién y gestaciéon de las ideas de la forma
y de la condicién figurativa de los ambientes fisicos y sociales en los que habitamos.
Lo que nos lleva a identificar que los objetos de estudio comprendidos, requeriran
ser entendidos mds alld de las acciones figurativas que estdn presentes en ellos, en
una panordmica que ataie al forjado del sentido de lo arquitectdnico. Es decir, de
aquellas acciones humanas que relacionan lo que es edificado con el propdsito vy el
significado del habitar y donde se manifiesta el sentido del entorno habitable.

El arquitecto no debe aislarse a una sola prdctica profesional debe crear la disciplina
de un dmbito de respeto por la naturaleza.
Se debe entender la realidad de ofra forma como un sistema complejo, y a partir de
eso establecer estrategias de intervencion.
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REFLEXION DE LA ARQUITECTURA

LOS DILEMAS QUE ENFRENTAN LOS PROCESOS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
DE LA “ARQUITECTURA™ANTE LA INFLUENCIA DE LOS PRODUCTOS
GENERADOS POR LOS MEDIOS MASIVOS DE COMUNICACION'.

1. LA IDEA TRADICIONAL SOBRE LOS ME-
DIOS MASIVOS DECOMUNICACION DE LA
‘ARQUITECTURA’.

Cuando se revisan los ‘productos medid-
tficos'? generados por los medios masivos
de comunicacién sobre la ‘arquitectura’
y los ‘arquitectos/as’ es habitual encon-
trarse con expresiones que refieren a
que las edificaciones que se producen
son ‘obra de los arquitectos/as’ con lo
que se asume que la ‘arquitectura’ la ha-
cen los ‘arquitectos/as’. De igual modo,
lo anterior es reforzado por los propios
‘arquitectos/as’ que hablan con singular
alegria de las edificaciones como si fue-
ran ‘“sus obras” como si de ellos depen-
diera la produccién.

La idea fradicional alrededor de los me-
dios masivos de comunicacion es consi-
derarlos precisamente ‘medios’, es decir,
que los productos que generan como
libros, revistas, programas de radio y te-
levision, peliculas, pdginas de internet,
redes sociales, etcétera; constituyen un
intermediario entre el publico y la ‘ar-
quitectura’ en si. Tales mensajes se frans-
miten y llegan a los ‘arquitectos/as’, a
quienes confratan a los ‘arquitectos/as’
y de manera cautiva a los estudiantes
de ‘arquitectura’ que ven en ese mundo
propuesto por los ‘medios’ un modelo as-
piracional. Considerar a los medios masi-
vos de comunicacidn, que tienen como
tema la ‘arquitectura’, como simplemen-
te ‘medios’ lleva a suponer de manera
ingenua que de lo que hablan, informan
y transmiten es de la ‘arquitectura’. Lo
gue no se reconoce es que “en casi to-

Dr. en Arq. Adridn Baltierra Magaia
Facultad de Arquitectura / UNAM

dos los temas del repertorio publico, los
ciudadanos se las ven con una realidad
de segunda mano, que viene estructura-
da por las informaciones que dan los pe-
riodistas de esos hechos y situaciones”?
(McCombs, 2006, pag.24).

Lo que se llega a consumir a fravés de los
productos generados por los medios ma-
sivos de comunicacion, de manera visual
y textual sobre lo qué es la ‘arquitectura’
y sobre lo que hacen los ‘arquitectos/as’
fiende a considerarse como reflejo de lo
que verdaderamente es la ‘arquitectu-
ra’ y lo que verdaderamente hacen los
‘arquitectos/as’. Junto con esto, parece
que el entendimiento habitual que pesa
sobre los medios masivos de comunica-
cién y sus productos supone que su pa-
pel es el de exclusivamente informar. Se
les considera sdélo un medio entre la reali-
dad de lo que pasa con la ‘arquitectura’
y el publico en general y especializado.

Pero el rol de los medios masivos de co-
municacién, al formar parte del deba-
te social, implica pensar que “ya no es
aceptable que pueda existir un narrador
omnisciente de la novela de la realidad.
Asi, la idea de que los medios puedan ser
objetivos y neutrales entra en crisis” (Schu-
liaguer, 2014, pag. 9). Porlo que contrario
a la comprensién ingenua sobre el papel
que tienen los medios masivos de comu-
nicacion, ahora se comprende que han
dejado de tener el papel de infermedia-
rios. En otras palabras, han dejado de ser
entendidos como ‘medios’.

Como se ha senalado, en un primer mo-
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'Las reflexiones realizadas
para el presente ensayo se
apoyan en la tesis doctoral.
Baltierra Magafa, Adrian.
(2011). La construccién me-
didtica de lo arquitecténico.
Andilisis de los mecanismos de
mistificacion arquitecténica
en los medios masivos de
comunicacién. (Tesis doctoral
inédita). Programa de Maes-
fria y Doctorado, Facultad de
Arquitectura. UNAM.

2La nocién de ‘productos me-
didticos' refiere alo que John
Thompson sefala cuando dice
que los ‘medios de comunica-
cién’ evocan a “un grupo mds
especifico de instituciones y
productos: pensamos en libros,
periédicos, programas de
radio y de television, peliculas,
cassettes, discos compactos y
ofras cosas" (Thompson, 1998,
pag. 44).

*McCombs, Maxwell (2006).
Estableciendo la agenda. El
impacto de los medios en la
opinién publica y en el cono-
cimiento. Ediciones Paidds,
Barcelona. Pag. 23
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4Thompson, John B (1998). Los
media y la modernidad. Una
teoria de los medios de co-
municacion. Ediciones Paidds,
Barcelona. Pag. 47

5La nocién de ‘imaginario’
atiende a lo sefalado por Nes-
tor Garcia Canclini cuando
sefala que "los imaginarios
tienen que ver con lo que no
alcanzamos a conocer o ma-
nejar empiricamente; con lo
que necesitamos construir con
representaciones simbdlicas
para situarnos con sentido

en el mundo; con lo que nos
atemoriza o deseariamos
que existiera y fodavia no
encontramos. Se relaciona
con la dificultad de conocer
la totalidad de lo real y con la
posibilidad de transformar lo
social”. Canclini en: Schulia-
quer, Ivan. (2014). El poder de
los medios. Seis intelectuales
en busca de definiciones. Bue-
nos Aires, Argentina: Capital
intelectual. Pag. 134-135.

¢ Javier Torres Nafarrate en:
Luhmann, Niklas. (2007). La
realidad de los medios de
masas, México, D. F: Anthropos
Editorial. Pag. XX.

mento se consideraba que los medios
masivos de comunicacién se encarga-
ban de transmitir y expandir la informa-
cion sobre la ‘arquitectura’ y los ‘arqui-
tectos/as’, pero ahora se sabe que se
encargan de hacer algo mds. Su influen-
cia repercute e influye tanto en la activi-
dad profesional, en el dmbito de la inves-
tigacién y de manera determinante enla
labor de la academia con relacion a los
procesos de ensefanza.

Ese algo ‘mds’ que hacen los medios
masivos de comunicacién con relacion
a la ‘arquitectura’ es ‘configurar sentido
sobre lo arquitecténico’, es decir, propo-
ner un pensamiento sobre los fines que
persigue la ‘arquitectura’ y sobre el de-
ber ser de los ‘arquitectos/as’. De ahi que
los medios masivos de comunicacién se
encarguen de “la produccién institucio-
nalizada y difusion generalizada de bie-
nes simbdlicos a través de la fijacion vy
fransmision de informacién o contenido
simbdlico™ (Thompson, 1998, pag. 47).
En esto se encuentra el papel y el poder
que tienen los medios masivos de comu-
nicacion: en su capacidad para construir
una idea sobre ‘lo arquitecténico’ que
puede llegar a influir los campos de la
profesion, la investigacién y con mayor
énfasis en la academia.

Tal construccién de sentido sobre ‘lo ar-
quitecténico’ da como resultado en el
dmbito de la ensefianza de la ‘produc-
cion de lo arquitecténico’ una serie de
dilemas que inciden y afectan la manera
en como se establece en la academia
la idea sobre lo que es la ‘arquitectura’
y sobre lo que hacen los ‘arquitectos/as’.

2. PRIMER DILEMA: LO QUE INFORMAN LOS
MEDIOS MASIVOS DE COMUNICACION
PARECE SER ‘ARQUITECTURA’ PERO NO ES
‘ARQUITECTURA'.

El primer dilema que se impone al pensar
en los medios masivos de comunicacién
que refieren a ‘lo arquitecténico’ es su-
poner que los ‘productos medidticos’ ha-
blan de ‘arquitectura’. Lo que se repre-
senta sobre ‘arquitectura’ por parte de
los medios masivos de comunicacion da

la impresion de hablar de ‘lo arquitecto-
nico', es decir, de comunicar algo sobre
la ‘arquitectura’ y sobre lo que hacen
los ‘arquitectos/as’. Pero la representa-
cion sobre la que se soportan los medios
masivos resulta ser algo ya transformado,
hay un proceso de seleccién y de cons-
truccion de temas que pasan a ser pro-
ductos puestos a disposicién del publico
para ser consumidos.

Decir que aquello que informan los me-
dios masivos de comunicacién es un lo-
gro de los mismos, implica reconocer que
los medios masivos de comunicacion se
encargan de construir su propio ‘imagi-
nario’s sobre la ‘arquitectura’ y sobre los
‘arquitectos/as’ y que lo fransmiten con
gran eficacia. Llegan a tener gran pene-
tracién e influencia en muchos dmbitos
de la sociedad; especificamente en los
procesos de ensenanza-aprendizaje ya
que a partir de ellos se consolidan las
creencias o se producen las distorsiones
sobre la ‘produccién de lo arquitectoni-
co’ en el dmbito educativo.

El conflicto que plantea la comprensién
que se tiene de manera cotidiana de los
medios masivos de comunicacién por
parte del dmbito profesional, del campo
de la investigacion y en particular en la
actividad de la ensenanza, es que tie-
nen que ser pensados no sélo como ins-
frumentos para informar y fransmitir infor-
macion sobre lo que es la ‘arquitectura’ y
lo que hacen los ‘arquitectos/as’, ya que
“ni la informacién ni la representacion
que se hace en los medios sobre el arte,
es arte; ni la informacién ni la representa-
cién sobre la ciencia, es ciencia; ni la in-
formacion y la representacion sobre po-
litica, es politica...”¢ (Torres, 2007, pag.
XX); por consiguiente ni la informacion ni
la representacion que los medios masivos
de comunicacién hacen sobre la ‘arqui-
tectura’ es ‘arquitectura’; ni lo se dice
que hacen los ‘arquitectos/as’ es lo que
hacen los ‘arquitectos/as’.

Asi surge la siguiente pregunta: sDe qué
hablan realmente los medios masivos de
comunicacién cuando se refieren a ‘lo
arquitectdnico’, sino es sobre ‘lo arqui-
tecténico'e
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3. SEGUNDO DILEMA: EL CONOCIMIENTO
QUE SE TRANSMITE DE ‘LO ARQUITECTONI-
CO’ ES UN CONOCIMIENTO MEDIATIZA-
DO.

Quienes contratan a los ‘arquitectos/as’,
los propios ‘arquitectos/as’ y los estudian-
tes de ‘arquitectura’, saben de obras de
‘arquitectura’ y de oftros ‘arquitectos/as’
no de manera directa sino en parte por
lo que transmiten los medios masivos de
comunicaciony que se consume a través
de los ‘productos medidticos’ que ge-
neran. De ahi que el conocimiento que
suponemos tener de ‘lo arquitectdnico’
lo hemos adquirido por lo que leemos o
vemos en los ‘medios’. Por lo que es ne-
cesario reconocer que “la relacion de la
arquitectura con sus representaciones es
peculiar, potente y absolutamente criti-
ca. La arqguitectura es impulsada por la
creencia en la naturaleza de lo real y lo
fisico: las cualidades especificas de una
cosa - su material, forma, disposicion,
sustancia, detalle — por encima de ofras.
Estd absolutamente arraigada a la idea
de "lacosaensi”'. Sin embargo, se discu-
te, ilustra, explica -incluso se define- casi
en su totalidad a través de sus represen-
taciones” (Rattenbury, 2002, pag. XXI).

Los medios masivos de comunicacién no
sélo informan, si informar significa Unicao-
mente fransmitir sentido. Lo que hacen
es construir sentido. Proponen sentido y
al hacerlo se alejan de aquello a lo que
se refieren. Lo anterior no resulta eviden-
te ya que los medios masivos de comuni-
cacién generan la ilusion de que hablan
de aquello a lo que se refieren, pero lo
comunicado es auténomo del objeto al
que se refiere lo comunicado. Decir algo
de 'lo arquitectdnico’ por medio de la
palabra o representarlo a través de una
imagen es siempre algo distinfo que ‘lo
arquitectonico’ en si. La distancia entre
el ‘objeto’ y la ‘comunicacion del ob-
jeto’ a través de los medios masivos de
comunicacién hace que lo comunicado
refiera al propio proceso de la comuni-
cacion. De ahi que las palabras y las
im&genes refieren a otras palabras y a
otfras imé&genes para asi construir sentido
sobre ‘lo arquitecténico’. Tales conteni-
dos generados en los medios masivos se
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auto-desenvuelven, no refieren a la pro-
duccion de la ‘arquitectura’ o a la prdc-
fica profesional de los ‘arquitectos/as’,
aun cuando aparentemente silo hacen.
Los medios construyen su propio entendi-
miento sobre ‘lo arquitectdénico’.

Que la comunicacién se retroalimente
de la propia comunicaciéon plantea que
la critica que se le puede hacer a lo que
comunican los medios masivos que tra-
tan de la ‘arquitectura’ y de los ‘arqui-
tectos/as’ no tiene que ver con si lo que
informan es verdadero o falso, bueno
o malo; al ser lo comunicado resultado
de un proceso de diferenciacién su cri-
terio de seleccién se basa en mostrar o
no mostrar algo. En el caso de los medios
masivos de comunicacién de ‘lo arqui-
tectonico’, la critica se haya en que estos
muestran a través de los ‘productos me-
didticos’ unaidea y una imagen sobre la
‘arquitectura’ y sobre los ‘arquitectos/as’
que estd alejada de cualquier referencia
a la “produccion de lo arquitecténico” vy
la prdctica de los ‘arquitectos/as’ en la
sociedad.

3. TERCER DILEMA: LA CONSTRUCCION DE
SENTIDO QUE TRANSMITEN LOS MEDIOS
MASIVOS DE COMUNICACION SOBRE ‘LO
ARQUITECTONICO'.

Se ha senalado gque lo comunicado a
fravés de los medios masivos de comu-
nicacion construye y transmite un ima-
ginario que se generaliza, y con lo que
logra producir sentfido sobre ‘lo arquitec-
ténico’. También, que los medios masivos
de comunicacién muestran un ‘mundo’,
pero que al hacerlo dejan de mostrar
algo; no pueden mostrarlo todo al mis-
mo tiempo. La comunicacién medidtica
constituye entonces “una reelaboraciéon
del cardcter simbdlico de la vida social,
una reorganizacion de las formas en las
que el contenido y la informacion simbé-
licas se producen e intercambian en la
esfera social, y una reestructuracién de
las maneras en que los individuos se rela-
cionan unos con otros y consigo mismos”
(Thompson, 1998, pag. 26). En el caso de
los ‘productos medidticos’ que se refie-
ren a la ‘arquitectura’ o a los ‘arquitec-
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tos/as’ la construccidn de sentido tfiene
dos contenidos, que son los que impac-
tan mds en el dmbito de la ensefianza en
tanto que son sobre los que se funda un
determinado entendimiento sobre ‘lo ar-
quitectdnico’:

1) La primeraidea que se consolida
es que la ‘arquitectura’ se observa
a partir de la propia ‘arquitectura’.
Basta revisar los “productos me-
didticos” donde se muestran y se
describen las edificaciones para
observar que lo que importa es el
objeto en si mismo. Lo anterior se
refuerza visualmente ya que los
edificios son hdbilmente fotogra-
fiados, la mayoria de las veces, por
un profesional, que se encarga de
destacar los mejores dngulos de la
edificacién, se hace uso de filtros,
dngulos y lentes necesarios para
conseguir los mejores efectos.

2) La segunda idea que se con-
solida es la de la figura del ‘arqui-
tecto/a’ como individuo y por ello
centro de la produccién arquitec-
ténica. Tanto en las descripciones
que se hacen sobre los ‘arquitec-
tos/as’, como la que los propios
‘arquitectos/as’ se encargan de
promover sobre si mismos y sobre
lo que hacen, se refuerza que es
su individualidad la que pone en
marcha la produccién de la ‘ar-
quitectura’. De ahi que se refuerce
la idea de que la ‘arquitectura’ la
hacen los ‘arquitectos/as’. Ade-
mds de las declaraciones o de los
textos que promueven lo anterior,
el discurso visual que acompana
a la figura del ‘arquitecto/as’ con-
fribuye a reforzar tal imaginario ya
que se le refrata y se le muestra
como persona individual.

Estos dos topicos se construyen dentro
del propio dmbito medidtico para pos-
tferiormente extenderse y prosperar. Su
éxito comunicativo se da en la socie-
dad cuando estos discursos textuales y
visuales que se generan a fravés de los
‘productos medidticos’ se promueven
y conectan con ‘lo arquitecténico’, es

decir, con el sistema social donde se da
la ‘produccidén de lo arquitectdnico’ vy
en donde se desenvuelve la actividad
profesional de los ‘arquitectos/as’. La co-
municacién de ‘lo arquitectdnico' que
hacen los medios masivos de comuni-
cacién plantea un cdédigo propio con el
que selecciona, procesa y construye el
sentido de lo que es la ‘arquitectura’ y
de lo que hacen los ‘arquitectos/as’.

Para clarificar lo anterior, conviene re-
flexionar lo siguiente. ComUnmente se
piensa que aqguello que informan los me-
dios masivos de comunicacion sobre ‘lo
arquitectdnico’, surgen del propio cam-
po de la produccion de ‘lo arquitectdni-
co’. Sin embargo, los medios masivos de
comunicacién se encargan de modificar
de manera particular lo que surge del
campo de la produccién para consoli-
dary proponer sus propios temas. Hay un
procesamiento y un reprocesamiento de
los temas derivados de la ‘produccidn
de lo arquitecténico’. El contenido me-
didtico que se transmite a fravés de los
productos que generan los medios ma-
sivos de comunicacion se reproduce asi
mismo, sin requerir necesariamente de
aquello que informa o representa. De ahi
que la construcciéon medidtica de ‘lo ar-
quitecténico’ refiere en primera instancia
a la propia construccion medidtica y no
a ‘lo arquitecténico’; es a partir de ahi
que construye sentido.

4. RETOS QUE ENFRENTA LA ENSENANZA
DE LO ARQUITECTONICO ANTE LOS ME-
DIOS MASIVOS DE COMUNICACION.

El primer reto de la ensenanza de ‘lo ar-
quitecténico’ frente a los medios masi-
vos de comunicacién es reconocer que
parte del conocimiento que se tiene so-
bre la ‘arquitectura’ y lo que hacen los
‘arquitectos/as’ resulta ser mediatizado.
Se conoce de ‘arquitectura’ y de ‘arqui-
tectos/as' a fravés de los ‘productos me-
didticos’ que se consume por los medios
masivos de comunicacién. De lo que se
desprende que se hace necesario dife-
renciar entre lo comunicado por los me-
dios masivos sobre ‘lo arquitecténico’ y
el senfido que se construye alrededor de
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la ‘produccidn de lo arquitectdnico”. Tal
reconocimiento implica establecer una
actitud reflexiva y critica a todo lo que se
consume a través de los productos me-
didticos sobre la ‘arquitectura’ y sobre lo
que hacen los ‘arquitectos/as’.

El segundoreto de la ensenanza de ‘lo ar-
quitecténico’ frente a los medios masivos
de comunicacién es identificar que par-
te de lo informado y transmitido se cons-
tituye como un contenido construido por
los propios medios y que no hace refe-
rencia ala ‘produccion de lo arquitectd-
nico’. La capacidad de penetracién que
tienen los ‘productos medidticos’ tanto
en la préctica profesional, en el cam-
po de la investigacién y en la labor de
ensefanza hacen dificil identificar que
conocimiento resulta ser derivado de la
‘produccidn de lo arquitectdnico’ y cudl
es el que generan los medios masivos de
comunicacion. El papel de la ensefan-
za va mds alld de ser un transmisor de la
informacién que generan los ‘productos
medidticos’, tiene que seleccionar de la
informacién que ponen a su disposicion,
la que permita a los estudiantes reflexio-
nar y hacer entender algo sobre la pro-
duccién social de ‘lo arquitecténico’ y
sobre la actividad de los ‘arquitectos/as’
en dicha produccién social. De ahi que
el rol del docente frente alos medios ma-
sivos de comunicacién no es la de ser un
medio para transmitir la informacién que
estos producen, sino la de plantear una
actitud critica frente alo que se consume
medidticamente.

El tercer reto de la ensenanza de ‘lo ar-
quitecténico’ frente a la construccién de
sentido que realizan los medios masivos
de comunicacion es romper con la ten-
dencia de hablar de la ‘arquitectura’
desde la propia ‘arquitectura’. Es plan-
tear un entendimiento que logre ubicar
a la ‘produccién de lo arquitectdnico’
dentro de un dmbito mucho amplio. Que
logre vincularla como resultado de la so-
ciedad y con ello establecer su dimen-
sién politica, econdmica, social, cultural,
ideoldgica, estética, tecnoldgica, cons-
tructiva, ambiental, etc. Pero también,
frente a la idea del ‘arquitecto/a’ como
individuo uni-cerebral se hace necesario
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ubicar la actividad de los ‘arquitectos/
as’ como una actividad colectiva y di-
versificada que va mds alld de la figura
del individuo que aparece en los ‘pro-
ductos medidticos’ y cuyo rol social es el
de ser el dueno del negocio, despacho o
taller de ‘arquitectura’. Lo anterior es im-
portante sefalarlo, ya que asi es entendi-
ble que el ‘arquitecto/a’ al ser dueno del
negocio, despacho o taller de ‘arquitec-
tura’ es también quien confrola la me-
diatizacion de su imagen en los medios
masivos de comunicacion; de ahi que
busque a toda costa que sea su imagen
la Unica que resulte mediatizada.
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POTENCIACION DE LA CREATIVIDAD: AVANCES TECNOLOGICOS DE LA
NEUROARQUITECTURA IMPLEMENTADOS EN EL AULA

La presente ponencia muestra una apro-
ximacién a uno de los objetivos dentro
de una investigaciéon mds amplia de gra-
do de maestria, donde se propone el uso
de los avances tecnoldgicos de la Neu-
roarquitectura que implementados den-
tro del aula potenciarian la creatividad
de los estudiantes de arquitectura.

Partimos de la premisa de Alison Whitelaw
(2012), donde declara que la calidad del
ambiente consfruido puede afectar el
desempeno del cerebro, de acuerdo a
lo anterior, la intencién de esta ponencia
es dar a conocer como la experiencia
del ambiente donde se encuentran los
estudiantes influye en su estado emocio-
nal y en su comportamiento, lo que se
verd reflejado en su aprendizaje.

Uno de los principales ejes dentro de la
Neuroarquitectura es el uso que se le da
al color, iluminacién y sensaciones dentro
de los espacios, aunado con los avances
tecnoldgicos actuales (iluminacion de
ambientes, suelos interactivos, hologra-
mas, etc.) se podrd conseguir un efecto
positivo tanto en estudiantes como en
docentes, donde se creard un ambiente
agradable dentro del aula.

ANTECEDENTES

En 1950 surgié una investigacién que
permuto el concepto que se tenia so-
bre creatividad, esto acontecié cuando
Guilford enuncia su conferencia “Crea-
tivity”, la cual se considera la raiz en la
investigaciéon de la creatividad, donde

Arg. Andrea Mariel Elizondo Solis'
Dra. Nora Livia Rivera Herndndez?

le da un nuevo significado al término y
da fundamento a mds estudios sobre el
tema.

La creatividad implica huir de lo
obwvio, lo seguro y lo previsible para
producir algo que, al menos para
el nino, resulta novedoso. La crea-
tividad en sentido limitado, se refie-
re a las aptitudes que son caracte-
risticas de los individuos creadores,
como la fluidez, la flexibilidad, la
originalidad y el pensamiento di-
vergente. (Guilford, 1994).

Guilford es uno de los grandes exponen-
tes en este texto, en su teoria el introdu-
ce la creatividad en el contexto global
del intelecto, mientras mds ricos sean los
materiales con el que el intelecto frabaja
y mientras mds eficaces sean las opera-
ciones que el sujeto realiza con esos con-
tenidos, mayores probabilidades hay de
que su produccién intelectual sea crea-
fiva.

El desarrollo de la creatividad se divide
de acuerdo a cuatro elementos: el pro-
ducto creativo, la persona creativa, los
procesos creativos y los ambientes para
la creatividad. Para objeto de este fra-
bajo nos centraremos Unicamente en el
elemento del ambiente.

Podemos definir como ambiente creati-
vo el espacio en donde los estudiantes se
sienten cémodos al expresar sus ideas y
donde existe el apoyo para desarrollar-
las. En dicho espacio la base de conoci-
mientos estd al alcance de todos, los es-
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tudiantes estdn abiertos a la inspiraciéon
por la gran cantidad de intferacciones en
funcién de sus intereses. Estos mejoran la
confianza de los estudiantes en si mismos
y se abre un sitio para el desarrollo de
nuevas ideas.

Se sabe que la influencia del am-
biente es siempre fuerte en los in-
dividuos y en los grupos. Y, segu-
ramente, existen ambientes mds
creativos que ofros. Hay ambientes
que estimulan la creatividad y los
hay que la bloquean o la inhiben.
Para entender la importancia del
ambiente creativo sélo tenemos
que pensar en algunos espacios
colectivos situados en un tiempo
y en un lugar especifico como las
siguientes ciudades: Atenas, en la
AntigUedad; Ciudades drabes del
siglo X; Florencia y Venecia en el
Renacimiento; Paris, Londres y Vie-
na en el siglo XIX; Nueva York a
lo largo del siglo XX. Ofra manera
de demostrar la fuerza del am-
biente son los ejemplos de cémo
diferentes creadores buscaron un
ambiente determinado para sus
momentos de creacidn. El fildsofo
Nietzsche buscéd Engadine para
escribir su libro Asi habldé Zarathus-
tra. Wagner componia en la Villa
de Ravello, en el mar Tirreno. Pe-
frarca escribia sus poesias en los
Alpes. Fisicos europeos tuvieron bri-
llantes ideas escalando montanas
o mirando las estrellas. (Vygovski,
2011)

En especifico la creatividad no surge por
casualidad, necesita las condiciones pro-
picias para que las ideas creativas fluyan.
De ello resultada la suposicidon de que las
personas creativas se ven influenciadas
por el entorno donde se encuentran.

De acuerdo alo anterior, uno de los con-
ceptos mds importantes dentro de los
ambientes creativos, es el espacio fisico
donde el estudiante, desarrolla su crea-
fividad, por lo tanto, es importante esta-
blecer un nuevo didlogo con el entorno,
creando en las escuelas espacios que
hagan sentir a los estudiantes mds bien-

estar mientras aprenden. Se frata pues
de descubrir y reconocer de forma cons-
ciente el impacto, positivo o negativo,
del espacio que nos rodea en nuestras
vidas, en nuestra creatividad, en nuestros
&nimos.

Mora (2013) se cuestiona si ensenar a los
estudiantes en clases amplias, con gran-
des ventanales y luz natural es mejor y
produce mds rendimiento que la ense-
nanza impartida en clases angostas y
pobremente iluminadas.

Y es aqui donde entra en juego la Neu-
roarquitectura, el entorno que influye en
que seamos mds 0 menos creativos, una
disciplina relativamente reciente que
intenta investigar cudl es la influencia
psicoemocional del espacio en los indi-
viduos.

Histéricamente la relacion entre la men-
te y los espacios arquitecténicos ha sido
contemplada en diversas culturas y bajo
distintos fines. Actualmente, el ser hu-
mano ha percibido la influencia que un
espacio puede tener sobre la psique, y
que, si esta variable se utiliza intencio-
nalmente al momento de constfruir un
espacio, pueden conseguirse resultados
especificos.

METODOLOGIA

Para esta ocasién, se analizé el caso de
estudio de la Facultad de Arquitectura
de la Universidad Auténoma de Nuevo
Ledn, donde se utilizd una metodologia
cuantitativa. Durante la investigacién se
aplicd una encuesta a estudiantes de
la carrera de arquitectura, inscritos en el
periodo agosto-diciembre 2016, cursan-
do dentro de primer a decimo semestre,
en dicha encuesta se recolectaron datos
acerca de cémo favorece o perjudica el
ambiente donde tienen sus clases.

La poblacién consistid de un total de
3,624 estudiantes. La muestra fue selec-
cionada de la poblacién bajo investiga-
cién de tipo no probabilistico en el que
se seleccionaron 257 estudiantes, de
acuerdo a las caracteristicas menciona-
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das anteriormente.

Dentro de esta investigacion obtuvimos las calificaciones con el promedio de las res-
puestas de los estudiantes encuestados. A continuacién, se muestran unas grdficas
con los resultados.

Consideras que las ideas personales de tu
profesor sobre el tema que estan viendo en
clase tienen cierta influencia cuando disefias.

Consideras que es importante que el profesor se
actualice constantemente en formas
innovadoras de ensefiar.

Que tanto consideras que tu profesor utiliza
estrategias o métodos innovadores para explicar
en clase.

Como evalias la manera de ensefiar de tu
profesor.

o

20 40 60 80 100 120
m Calificacion

1 Calificaciones dentro de aspectos a maestros
Fuente: Elaboracién propia

Como calificas el tamarfio del aula.

Como calificas la iluminacidn del aula.

Como calificas la ventilacion del aula.

Como calificas el color del aula.
50 55 60 65 70 75
m Calificacion

2 Calificaciones aspectos del aula.
Fuente: Elaboracion propia
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Consideras que el saldn de clases es un espacio donde fluyen tus ideas
creativas.

= Si = No

Como conclusion de las encuestas ante-
riores podemos observar como los estu-
diantes de la Facultad de Arquitectura
de la UANL consideran buena la manera
de ensenar de sus maestros, del mismo
modo opinan gque utilizan métodos o téc-
nicas innovadores para explicar en clase.
Por el contrario, en la parte del aula de
clase las calificaciones con respecto ala
iluminacién, ventilacion y color son bajas,
lo que se refleja después en la califica-
cion que obtiene el ambiente creativo.
Con esto, podemos darnos cuenta que
es necesario cambios dentro del diseno
de las aulas, lo que nos lleva a la siguien-
te propuesta.

PROPUESTA: LA NEUROARQUITECTURA Y
LATECNOLOGIA

Una de las caracteristicas mds relevantes
de nuestros tiempos es la incuestionable
importancia de la tecnologia en todos
los dmbitos, los rdpidos avances cientifi-
cos son uno de los factores claves en la
educacién y por ende en la creatividad
de los estudiantes en el futuro.

En el Ultimo encuentro de Steve
Jobs con Bill Gates, en 2011, los dos
conversaron sobre como serian las
escuelas del futuro. Gates creia
que los estudiantes participarian
de las clases o harian lecciones
por cuenta propia en videos. El

3 Calificacién ambiente creativo dentro del aula.
Fuente: Elaboracién propia

tiempo en clase seria para deba-
tes y resolucion de problemas, que
seria un pensar colectivo. Pero am-
bos estuvieron de acuerdo en que
el impacto de la tecnologia en las
escuelas todavia era decepcio-
nante. La educacion se resiste a
cambiar, en invertir en motivacio-
nes emocionales para cautivar a
los estudiantes. El mundo educao-
cional pide mds conexién y rela-
cionamiento, donde el profesor
deberia ser un facilitador de inter-
cambios de experiencias. Tal vez
por eso los dos hayan abandona-
do la universidad en el primer ano,
en busca de una experiencia mas
prdctica, mds auténtica, mds re-
lacionada con la vida real. (Rique
Nitzsche, 2012)

Cada dia sale al mercado un nuevo apa-
rato tecnoldgico que puede ser utilizado
en dreas que a lo mejor no se tenia pen-
sando que fuera para ello, por lo anterior,
se han seleccionado tres avances tecno-
|6gicos actuales, que serian de gran utili-
dad alincluirlos dentro de las aulas en las
escuelas de arquitectura.

La idea surge de unir dos tendencias mo-
dernas, la Neuroarquitectura con el uso
de avances tecnoldgicos.

El primer aparato tecnolégico seleccio-
nado es el Holodesk, creado por los in-
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vestigadores de Microsoft Research es la mezcla entre realidad fisica y realidad vir-
tual utilizando hologramas. Este aparato utiliza divisores de haz de luz y un algoritmo
de procesamiento grafico que unidos proporcionan una imagen muy realista. Es un
puente entre lo fisico y lo digital, un demostrador de objetos digitales cuya imagen
responde a estimulos realizados por la mano, por ejemplo, coger un objeto o girarlo.
Gracias a la tecnologia ya creada por ellos de Kinect, son utilizadas sus cdmaras y
sensores para capturar el entorno y mezclar la realidad con la realidad aumentada.

Esta tecnologia dentro del aula, podria generar grandes avances en el modo de en-
sefar, utilizar para hacer composiciones utilizando formas bdsicas, en donde el estu-
diante no limitard su creatividad, poder jugar con las distintas perspectivas del pro-
yecto, con ello el estudiante puede tener la visibn de cdmo se verd en la realidad su
disefio desde distintos dngulos. Asi mismo, otra manera de utilizarlo dentro de los talle-
res de diseno seria para realizar prototipos de las ideas del estudiante, donde se pu-
dieran hacer cambios al instante de una manera mds sencilla, no se gastaria material
como cartones, pldsticos, etc., ya que todo serd mediante hologramas y sensaciones.

4 Holodesk
Fuente: Microsoft Research

La segunda tecnologia que se podria utilizar seria la Experiencia Ambiental, creada
por Phillips, en ella se combina el color, la luzy el sonido para crear influencias positivas
y personales en los espacios. Esto se logra mediante sensores de movimiento en ciertos
muros con lo que al pasar las personas cambia el color de la iluminacién, ademds de
que te registra la temperatura y la luz natural que entra al lugar y con ello cambia el
color de la luz artificial en el interior del espacio.

La iluminacién influye en los estados emocionales y el comportamiento de los indivi-
duos, al usar el Ambient Experience en las aulas podriamos generar diversos tipos de
iluminacién para lograr diferentes ambientes en los salones/talleres de clases creando
sensaciones agradables en los estudiantes.

5 Ambiente Experience
Fuente: Phillips

Por Ultimo, el uso de los suelos interactivos personalizables las imdgenes se proyectan
como si fuese una alfombra multimedia, constituyendo por tanto un concepto 100%
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revolucionario. Esta tecnologia permite que varias personas interactlen a la vez con
sus pies con las imdgenes proyectadas en el suelo. Las proyecciones trabajan con
una tecnologia basada en sensores de movimiento creando un impacto visual Unico.

Esta nueva tecnologia es posible usarla dentro del aula para el diseho de espacios a
escala real, donde al fransformar el suelo convencional en una zona dindmica e inte-
ractiva en la cual incluir el mobiliario de manera multimedia, serd una manera tanto
divertida como répida el proyectar las ideas de los estudiantes e interactuar con las

medidas reales de los espacios.

CONCLUSIONES

La tarea de educar es un proceso muy
complejo, existe la necesidad de que el
sistema educativo forme a personas con
una gran capacidad creativa, innova-
dora, flexible, entusiasta.

Hay quien opina que, con la llegada de
las nuevas tecnologias, la creatividad en
los estudiantes estd quedando desplaza-
da a un papel secundari<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>